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EIXO TEMATICO REPRESENTACAO
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OBJELIVO, JUSUFICATIVA E METODOLOGIA

EDUCACAO PATRIMONIAL E SISTEMA LUDICO

O objetivo dessa pesquisa propoe ufilizar uma linguagem facilmente compreensivel pelo plblico em geral para transmitir valores e signos de

ma outra, que a priori, & reconhecida como’mais complexa. Assim, falando de arquitetura e brinquedo, tratamos nessa pesquisa, de ﬁac?r—_
paralelo enfre essas duas dimensoes. Issg, pois, o brinquedo, a brincadeira e o jogo — elementos que habitam a dimensao lGdica - desempenham,

enquanto elementos sociais, papel condicionante e de transmissores de valores culturais. S3ao elemenfos que fratam de represenftagoes que

permeiam os valores culturais das sgciedades que estao inseridos e assim se inserem num ciclo de manutencao,desses proprios valores. E

nesse aspecto que surge a importancia da relagao ensino, brinquedo e jogo, visto que, enquanto objefos lldicos que desempenham

historicamente tal papel condicionante, sao por meio deles que o individuo enfra em contado, logo nos seus priméiros anos de vida, com valores

culturais'de uma sociedade e dessa forma se relaciona com o mundo. Sendo assim, sao arficuladores entre valores programaticos e o sujeito

atfuante na‘sociedade, e, deste modo, possibilita a incorporagao ao aprendizado que nafuralmenfte ocorre pefa intferacao dos objefos, elementfos
programaticos\da educagao pafrimonial.
Com essa perspectiva, realizot-se uma fraducao de alguns patrimonios da cidade de S3o Carlos - Sa6 Paulo - para um sistema interativo em
dobraduras de papel;.de modo a atribuir elemenftos de uma esfera que da conta do discurso que diz'sobre a arquitetura e a cidade. O resultado
é um conjunto de seis dobraduras de seis edificac0es que ftratam de proporcionar uma aproximagao do individuo com o patrimonio e com a
historia sao carlense para que.seja possivel o reconhecimento dessas arquiteturas como-€elementos constituintes de espacos de cultura dentro
o ferritorio da cidade. Por//’ran’ro, abordando as questoes da educagao patrimoni da importancia de consfruir uma consciencia historica da
cultfura local, propomos objetos articulado fre a conscientiza a criagdo de uma nova percepgao do espago urbano, buscando um
processo de apropriagdo pelo qual a realidade é transformada em conhecimento.

OB JE

A proposta & que a partir de uma Unica folha A4, fazer possivel a montagem do modelo
por-corte, vincagens, dobras e encaixes, sem necessidade de cola ou desperdicio de papel.
Assim,|com um limite de material correspondendo as dimensoes da folha impressa, base. e
modelo| dividem a mesma origem e mantem uma ligacao. O modelo resultante das dobras e
encaixes nao se desprende do A4 de origem, nem t3ao pouco se separa de sua base. O
resultado & um modelo quem tem em sua composicao de uma Unica folha A4, a sua base,
a volumefria da edificagdao e o vazio da ftridimensionalizagao da planificagao. Notando que
na constituicio de cada passo-de montagem existe um vinculo na discuticdao da criagao de
uma percep¢ao da volumeétrica com a aproximagdo com o espaco da cidade representados.
Alem de levantar as relacoes da edificacdo, propiciando a representacdo 'em escala
reduzida, € fornece procedimentos que favorecem a possibilidade do usuario criar um
repertorio inicial dos patrimonios S3o Carlenses e incita a busca pelo entendimento das
caracteristicas que norteavam as solugGes projefuais e instigam o conhecimento e
aproprjacao do edificio como espacos de sistemas urbanos de representagao cultural.

CONBIFERACQOES FINAIS

DOBRADURA: OBJETO E REPRESENT 0

Como material didatico, modelos em papel ja s3ao amplamente utilizados>no ensino de geometria por propor a passagem e a construgao de
elementos tridimensionais por cortes e colagens. Num ideario de conformacac~espacial, os as dobras e os recortes, exercitam uma noc3do de
construgao espacial, que e essencial para o ensino dessa disciplina. Pensando esse™diadlogo entre ensino e composicao das dobras ftransmitidas
para a educac3do patrimonial, as nogdes contidas na construcdo de elementos fridimensionais-.demonstram ser uma possibilidade de intermedio
entre o patrimonio e o individuo. Permitindo uma abordagem para a educagdo que tem como resulta roximagao da pessoa com o edificio,
com o intermédio-dos-modelos em dobradura.
lota-se que com os modelos aprende-se sobre espacos e planos, agregando um valor educacional no processo de criacao e consftrucao dos
objetos, ao trabalhar e usufruir das habilidades motoras e cognitivas de imaginacao e abstracao. O olhar percorre as dobras, os vincos e os
cortes, exigindo a cada etapa do processo um dominio e controle de uma nocao de espacialidade, que franspassa as ideias do proprio modelo
representfado e desperta o interesse do entendimento da construgdo. As dobras se destacam enquanto componentes de uma linguagem
facilmente compreendida por todos os individuos de forma-geral, e se concretizam como arficuladoras entre a educagao patrimonial e o individuo.
E salutar, por fim, dispor que a representagao do objefo lidico ndao possui um senfido de copiar a realidade com a safturagao de elemenfos,
pois o mimetismo da realidade desencoraja a descoberta e a criafividade. Isso, pois, a apropriagao de muitos detalhes do que se representa,
impede a exploragdo. O jogo e o brinquedo, mesmo que se iniciem em um mimefismo de um momento de seriedade, deveria ser aberto o suficiente
para que o individuo complete as lacunas com o estimulo de seu semnso criativo, mas sem que a representacdo lidica perca as referéencias de
sua origem. As dobraduras desta pesquisa nao deveriam fer fungao de representar fielmente a edificagao, com os detalhes e todos os signos,
mas de alguma forma, frazer elementos coerentes entre si, que em conjunto sejam perceptiveis enquantfo um modelo, sem recorrer ao um
mimetismo extremo, nem t3o pouco, cair em uma total abstracdo do espago representado. Assim, parfindo desse repertorio inicial, a no¢do de
como represenftar um brinquedo que falara de cidade e infrinseco a infencao de dispor elemenftos que instiguem o usuario nao somente a se

aproximar do patrimonio, mas a buscar por uma consciencia historia que tratara as edificagoes representadas como marcos de cultura.
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