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Objetivos

Relacionar o uso de meios digitais,
categorizados em meios adequados para
organizacgdo de informagdo, comunicagao entre
atores e representacdo de projeto, com
metodologias e praticas de
ensino-aprendizagem de projeto de arquitetura
e urbanismo. Como objetivos especificos,
tem-se: aprofundar a base documental ja
iniciada sobre o uso de meios digitais no
ensino de projeto; especializar a investigagcao
bibliogréfica nas categorias organizacdo da
informagcdo, comunicacido entre atores e
representacao de projeto; ampliar o quadro de
referéncias com artigos cientificos e descrigbes
criticas de experiéncias didaticas de autores
internacionais; relacionar, com as praticas da
Arquitetura e Urbanismo, metodologias no
campo da Pedagogia e Educagdo que tratam
especificamente do uso de meios digitais em
processos de ensino-aprendizagem; contribuir
para formulagao, realizagdo, documentacao e
avaliacdo de um workshop de projeto enquanto

experimento pratico de pesquisa,
conjuntamente com pesquisadores graduandos
e pdés-graduandos do Nomads.usp;

disponibilizar para acesso publico os resultados
parciais e finais da pesquisa, através de
website alojado no website do Nomads.usp.

Métodos e Procedimentos

O método utilizado consiste em um processo
inicial de revisdo bibliografica, englobando
busca, selegdo, organizagdo, fichamento e
discussdo de textos académicos que relatem
criticamente experiéncias de ensino de projeto
de arquitetura e urbanismo, no Brasil e no
exterior, nas quais meios digitais tenham
desempenhado papel central. Em seguida, foi
realizada uma coleta, sistematizagao e analise
de dados relativos a praticas de ensino de
projeto auxiliadas por meios digitais, e sua
posterior analise. Por fim, a partir dos
conhecimentos adquiridos nas etapas
anteriores, houve a participagéo na formulagao,
realizagdo, documentagcédo e avaliagédo de um

experimento  didatico envolvendo quatro
pesquisas de mestrado em curso no
Nomads.usp, orientadas pelo professor

orientador da pesquisa de Iniciagdo Cientifica.
O experimento se deu no formato de dois
Cursos de Difusao, abertos a profissionais e
alunos de graduagdo e pos-graduacgao,
reunindo as etapas de concepgao, produgao de
componentes e montagem do modelo fisico em
escala 1:1 de um pequeno pavilhdo com
formas complexas. Em colaboragao direta com
a mestranda Julia Vechetini, cuja pesquisa visa
explorar inovagdes em metodologias de ensino
de projeto, foi realizada a construgdo
metodoldgica do experimento, bem como o
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acompanhamento e documentagdo de sua

aplicacdo, a organizagdo e analise dos
resultados, e a sintese de conclusdes
preliminares.

Resultados

A partir do aprofundamento tedrico e a
ampliagdo do repertorio referentes as
experiéncias didaticas de ensino de projeto de
arquitetura e urbanismo documentadas, foi
possivel realizar a construgao metodolégica do
curso de difusdo Experimento Pavilhdo,
juntamente com a mestranda do Nomads.usp
Julia Vechetini. Assim, a partir das discussoes
realizadas na Etapa 1 deste experimento com
os demais pesquisadores envolvidos, foram
estabelecidos quatro pilares metodoldgicos
para a segunda etapa do experimento: (1)
Abordagem Sistémica e Transdisciplinar; (2)
Utilizacdo dos Meios Digitais em um Processo
Digital de Projeto; (3) Aprendizagem Baseada
em Projetos (ABP) e (4) Sala de Aula Invertida.
A partir da realizagdo e documentacdo do
curso, as metodologias provaram ser eficazes
em promover o engajamento dos alunos. Ao
coloca-los no «centro do processo de
aprendizado, os estudantes se tornaram
agentes ativos, o que gerou um ambiente
colaborativo e dindmico durante os encontros.
A troca de experiéncias e o aprendizado por
meio da pratica se destacaram como
elementos chave para um ensino mais eficaz e
adaptado as necessidades contemporaneas,
preparando os estudantes para lidar com a

complexidade e incerteza da pratica

profissional de forma mais adaptativa.
Conclusodes

O uso das metodologias ativas de

ensino-aprendizagem integradas ao emprego de
meios digitais resultam na maior motivagédo do
estudante, no aumento do rendimento e
aprovagdes e no desenvolvimento de
competéncias e habilidades que muitas vezes
ultrapassam o campo disciplinar abordado,

permitindo a formagcdo de um profissional
capacitado a lidar com as situacbes reais da
dinamica de trabalho de um arquiteto e urbanista.

O uso das metodologias ativas no ensino de
projeto, principalmente da Aprendizagem Baseada
em Projetos (ABP), tem mostrado resultados muito
positivos, conforme os estudos de caso aqui
apresentados demonstraram. Destaca-se, a partir
do Experimento Pavilhdo, que o uso dessas
metodologias quando aliadas a um ambiente digital
bem estruturado e colaborativo, enriquecem
significativamente o] processo de
ensino-aprendizagem de projeto arquiteténico.
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