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Objetivos:

Expandir a compreens&o dos processos de projeto e producdo em arquitetura e design urbano, por
meio da leitura, comparacéo e analise critica de seus desenvolvimentos desde os anos 1960,
considerando a evolucéo dos meios de comunicagéo e teorias cibernéticas. Especificos: 1. Analisar
metodologias aplicadas a producéo arquitetonica e de design no periodo. 2. Introduzir a Histéria das
Midias, destacando a relacédo entre tecnologias de comunicagédo e a produgédo arquitetdnica. 3.




Compreender transformag8es no pensamento projetual a partir da introdugédo de teorias cibernéticas
e sistémicas, com énfase nos processos computacionais e contextuais contemporéaneos. 4. Oferecer
um framework para reflexdo sobre tematicas contemporaneas e estratégias de pesquisa trazidas
pelos participantes, como comunicagéo ecologica, patrimdnio e preservacéo, sustentabilidade,
Building Information Modeling (BIM), design paramétrico, inteligéncia artificial e outros temas
emergentes.

Justificativa:

A disciplina prop8e uma abordagem interdisciplinar sobre o processo projetual arquitetdnico,
fundamentada nas reflex8es de pensadores consagrados e na analise de producdes relevantes de
arquitetura e design urbano a partir dos anos 1960. Este exame ocorre no contexto da evolugdo dos
meios de comunicagao e das teorias sistémicas, com o intuito de compreender a constituicao da
cultura digital contemporénea. Através dessa perspectiva, busca-se aprofundar a compreenséo de
métodos de projeto e das questdes projetuais atuais. Dentro desses limites, a disciplina se propde a
contribuir com as reflexdes nas Sub-Areas de Teoria e Histéria da Arquitetura e do Urbanismo, e
Arquitetura, Urbanismo e Tecnologia, do Programa de Pés-Graduagdo em Arquitetura e Urbanismo
do IAU-USP. Além disso, visa enriquecer o referencial tedrico de pesquisas diversas em andamento
no Programa, com foco nas produgdes arquitetdnicas e urbanisticas do periodo, abrangendo desde
0s anos 1960 até os desafios contemporaneos. Essa contribui¢cdo se da tanto na andlise de
tendéncias e inovagdes quanto na proposicao de novas abordagens metodoldgicas e teméaticas para
as préticas projetuais atuais.

Conteudo:

BLOCO 1: HISTORIA DA MIDIA: Analise da evolucdo da informacg&o e comunicacio em quatro
momentos chave: tecnologia, educacao, trabalho e criatividade na era digital. BLOCO 2: REVISAO -
ARQUITETURA E DESIGN NOS ANOS 1960: Contexto histdrico e conceitos fundamentais da época.
Exploracéo de agendas tematicas, como Programas de Arquitetura, Ciéncia e Arquitetura, Propostas
Educacionais, Ecologia e Tecnologia para Arquitetura e Urbanismo. Andlise de intervencdes com
foco nos aspectos sociais e culturais por meio de exemplos préaticos. BLOCO 3: TEORIAS
SISTEMICAS NO PROCESSO DE PROJETO: Introdugéo e comparacéo de teorias sistémicas
relevantes, incluindo a Arte da Meméria, Arte Combinatdria, Cibernética, Sistemas e Complexidade,
Circularidade, Recursividade, Interagdo e Caixa Preta. Exploracdo de abordagens como Teoria Ideal
da Maquina, Modelo de Sistema Viavel, Teoria da Conversagdo e Comunicag¢ao Ecoldgica. BLOCO
4. ESCALAS DE INTERVENCAO, EXEMPLOS E ANALISES: Revisdo das agendas, com foco em
midia digital, plataformas, inteligéncia artificial, sustentabilidade, ecologia, agdes sociais, experiéncia
e estética sistémica. Abordagem da Arquitetura Relacional, interatividade e transdisciplinaridade.
Andlise de processos de design em varias escalas — do objeto ao edificio, ao espago urbano e ao
virtual. Exploragdo das perspectivas e inter-relagdes entre diferentes pesquisas e praticas.
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Forma de avaliacao:

A avaliagdo da disciplina serd composta por trés critérios principais: seminario (30%), participagao
em aula (20%) e monografia em formato de artigo académico (50%).

Observacéo:

Este curso esté aberto para estudantes de outras areas. Presencial.

Tipo de oferecimento da disciplina: Presencial




